Overworld
Super Mario Bros
Koji Kondo

Blippy « =100

Section A

¥4

‘4]

e/
e/

a
1

N
0

I

I

or

L]

LY
Or

i)

oy X
)
H

—3

10

10

9—10—7—9

10—9—8

8

10

B 1010—10—10-10

Section B

.

o)
J
o
L))
o)
]
(El
LN
L)
.
N
o)
N
q/
N
u,/
\

L3

10

10

10

9—10—7—9

10

7

10—9—38

8

10

®

3

) e/ T
"4

10—10-10

10

10

)
"4
f

o )

1010

§—10

1
I

10—10—10

10

10

10

7—10

Section C

)
P4

L/

h LVALI
e/

1"

e/ T

)

1010

8—10

10-10—10

10

10

10

4
I

7—10

e
e

\\=,5

e

e
e

=

19
14

10-10——10—10-10

Page 1/3



Section A

a1

10—9—8——

8

10

10

9—10—7—9

10

10—9—8

8

—10

Section D

o/ U™

al

4
1

21
—

10

10—10

10—10

10

10

10—10

10

10

9

9—10—7—

10

10

10

IN

=99

o W o ¥
va

L3

24

?
|

oY e
va

10

9—10

10

9—10

10— 10—10—12

10

9—10

>
v
|

-
O/(%C/

33—

10

9—10

10—10—10—12

10

9—10

10

10—10

10—10

8—10

—10

Section C

Section D

——

N

0

0—1

4
1

0—10

4
1

0

81

10

10

9—10

19
1£

—10-10——10—1010

Page 2/3



o ®

\ICIV

I

Py
Z

o o

> o
@ @

36

10

910

Page 3/3



